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Дети получают второй ключ.  
Воспитатель.Сейчас нас ожидает еще одна комната. Самая трудная.Это комната 

«Головоломок» Я желаю вам удачи! ВПЕРЕД! 

 
Дети передвигаются в следующее помещение. На входе их встречает пират.Он вру-

чает карту определенного цвета.Т.о. дети делятся на 3 команды. 
Перед ними 3 емкости с водой, песком, опилками. В каждой из них несколько «яиц», 

внутри которых записка с с цыфрой.Дети распределяют между собой обязанности. 
Один должен быстро достать из емкости «яйцо»,, открыть его, достать записку 
и признести цыфру.Двое других записываю ее в таблицу и при помощи кода записыва-
ют букву.Так из нескольких букв должно получится слово. 

Три команды объявляют свое слово.Из трех слов: 
СТО 
РУБЛЬ 
ДРУГ 
Дети должны отгадать пословицу.»НЕ ИМЕЙ СТО РУБЛЕЙ,А ИМЕЙ СТО ДРУ-

ЗЕЙ!» 
На задание пират дает время 5 минут. 

Пират вручает детям ключ  
Воспитатель.Ребята мы получили еще один ключ. У нас все шансы открыть сокро-

вищницу Форда. 
Но впереди нас ждет еще комната совета теней. 
Дети проходят в зал. 
Воспитатель.Ребята, мы заработали 3 ключа.Это значит, мы с их помощью можем 

открыть замки и достать слова- подсказки для того, чтобы угадать главное слово игры. 
А еще у нас есть возможность получить дополнительно 3 подсказки сыгра один на 

один в с мэтром теней. 

�A�\�m�q�b�l���f�m�a�u�d�Z�� ��
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В этой комнате совета теней участвует 3 человека, которые играют с мэтром теней. 
Они участвуют по очереди в 3 испытаниях. Каждый из участников выполняет своё за-
дание, за победу которого получает слово – подсказку. Собрав слова, команда сможет 
отгадать ключевое слово. 

Дети выбирают участников для игры. 
1Задание 
(Таз наполнен водой, в воде плавает пластиковый стаканчик) 
Задание: игрок должен бросить 1 монету в стаканчик соперника (соперник-ведущий). 

Выигрывает тот, кто первым потопил стаканчик соперника. 
(команде за выигрыш капсула с подсказкой) 
2.Задание 
Перед вами карточки и цветные фишки. 
Вам необходимо запомнить расположение цветов за 30 сек. И восстанавить цепочку. 

  
 

 
 

(команде за выигрыш вручается капсула с подсказкой) 
3.Задание 
Перед мэтром и ребенком карты с изображением картинок людей разных профессий. 

Они расположены по 4 шт в 3 ряда. Каждый из участников игры переворачивает сразу 
2 картинки. Если их изображения совпали. Он забирает себе. Если нет, кладет на место. 
Игра продолжается. Пока у одного из участников игры не соберется 3 пары картинок. 

(команде за выигрыш вручается капсула с подсказкой) 
Получают подсказки. 
Звучит музыка. 
Входит Фура. 
ФУРА.Да, я смотрел на вашу игру и не переставал удивляться вашему уму. Смекал-

ки и находчивости. Но в игре еще важна и УДАЧА! Надеюсь сегодня она будет на моей 
стороне! Ведь игра еще не окончена. Продолжим! 

Воспитатель. Ребята. при помощи ключей мы можем открыть фонари, в которых 
хранятся подсказки. Всего их….Вы должны их прочитать и догадаться о чем идет речь. 
Ключевое слово вы должны составить из кубиков. Если вы правильно отгадали слово, 
старец Фура вынужден будет открыть свою сокровищницу. 

Золото Форда вы должны будете собрать вот в эту чашу. Но времени у вас будет на 
это всего 1 минута. Все.что вы соберете, станет вашим. 

Дети открывают подсказки. Это слова: 
НАУКА 
ДЕНЬГИ 
ДОХОД 
БАНК 
РАСХОД 
Ключевое слово: ЭКОНОМИКА 
Фура.Мне действительно пришло время сдаваться. Но я не сожалею. Ведь золото 

Форда досталось умным, ловким, находчивым соперникам. Вы его заслужили! 
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И главное! Помните, что за деньги не купить хорошее настроение, уважение близких 
и их любовь. Далеко не всё на свете продаётся и покупается. Самое главное - научиться 
жить по средствам, на деньги, что заработаны честным трудом. 

КОНСПЕКТ ЗАНЯТИЯ ПО ФОРМИРОВАНИЮ ФИНАНСОВОЙ 
ГРАМОТНОСТИ В СТАРШЕЙ ГРУППЕ НА ТЕМУ «КАК ЖИЛИ 

ПЕРВОБЫТНЫЕ ЛЮДИ, И КАКОВЫ ИХ ПОТРЕБНОСТИ» 

Куцына Оксана Владимировна, воспитатель 
Скоморощенко Виктория Николаевна, воспитатель 
Панфилова Екатерина Владимировна, воспитатель 

Савченко Светлана Николаевна, воспитатель 
МБДОУ д/с № 40 г. Белгорода, Белгородская область 

Библиографическое описание: 
Куцына О.В., Скоморощенко В.Н., Панфилова Е.В., Савченко С.Н. Конспект 
занятия по формированию финансовой грамотности в старшей группе на тему «Как 
жили первобытные люди, и каковы их потребности» // Вестник дошкольного 
образования. 2022. № 5 (204). URL: https://files.s-ba.ru/publ/vestnik-do/2022/204-11.pdf. 

Цель: формирование у детей элементарных экономических представлений; обобще-
ние знаний о потребностях человека. 

Задачи: 
Образовательные: 
- познакомить с бытом древних людей, уточнить каковы потребности у первобытных 

людей; 
- познакомить с понятием «потребности человека», закрепить названия основных 

потребностей и что к ним относится, уточнить от чего зависят потребности человека, 
активизировать словарь; 

- уточнить каковы потребности у первобытных людей; 
- подвести к пониманию того, что человек не может иметь все, что хочет. 
Развивающие: 
- способствовать развитию внимания, логического мышления, связной речи; 
- способствовать формированию коммуникативных компетентностей. 
Воспитательные: 
- способствовать воспитанию нравственных качеств; 
- воспитание социально-личностных качеств и ценностных ориентиров, необходи-

мых для рационального поведения в сфере экономики. 
Ход занятия 
Организационный момент. 
- Здравствуйте, ребята! Я очень рада видеть вас! Сегодня нас ждет удивительное пу-

тешествие. 
- Ребята, как можно назвать время, в котором мы с вами живем? (Настоящее) 
- А как будет называться время о прошедших событиях? (Прошлое) 
- Ребята, а возможно человеку оказаться в прошлом? (нет) 
-Почему вы так думаете? (Время движется в одну сторону, назад его повернуть нель-

зя). 
-Хотите, я вам расскажу о том, как люди раньше жили? 
Давным-давно это было. На нашей зеленой и цветущей планете, жили наши предки. 
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- Давайте представим, какое хозяйство вели наши предки, и какие у них были по-
требности. 

Они жили в каменных пещерах, а от холода и диких зверей первобытных людей за-
щищал огонь. Едва он появился в быту, жизнь человека изменилась. Огонь нес с собой 
свет и тепло, на костре можно было поджарить мясо и рыбу, а ярких сверкающих факе-
лов боялись дикие звери. Люди поддерживали огонь днем и ночью. Как жило перво-
бытное племя? Мужчины занимались охотой на диких зверей, женщины растили ма-
лышей, готовили еду, шили одежду из шкур животных, искали съедобные семена 
и корни растений. Мужчины изготавливали орудия охоты – дубинки, обтачивали камни 
для наконечников, стрел и ножей. 

Постепенно в первобытных племенах появилось разделение труда. Старики плели 
сети для рыбной ловли, молодые и сильные мужчины в каменном веке обрабатывали 
камни, а в железном, когда научились плавить металл, - изделия из металла. 

Другие члены первобытной общины валили деревья, очищали места для пашен 
и сеяли злаки – рожь, пшеницу. Итак, охотники охотились на диких зверей, рыболовы 
ловили рыбу, пастухи пасли стада прирученных лошадей, коз, овец и коров. Земле-
дельцы пахали землю и сеяли рожь и пшеницу. 

Но были еще и воины. Они защищали свое племя, свой род от нападения других 
враждебных племен. Чтобы выжить, племя должно трудиться. Ведь у людей нет ни ро-
гов, ни острых клыков, ни быстрых ног, зато есть развитый мозг. И чем больше люди 
трудились, тем быстрее развивался мозг. Он заменял первобытному человеку и острые 
когти, и быстрые ноги, и крепкие клыки. 

Вопросы к детям: Как жили первобытные люди? Чем они питались, где укрывались 
от непогоды? Чем им помогал огонь? Во что они одевались? Кто шил им одежду? 

Физкультурная минутка. 
Раз, два, три, четыре, пять! (Шагаем на месте.) 
Все умеем мы считать. (Хлопаем в ладоши.) 
Отдыхать умеем тоже. (Прыжки на месте.) 
Руки за спину положим, (Руки за спину.) 
Голову поднимем выше. (Подняли голову выше.) 
И легко-легко подышим. (Глубокий вдох выдох.) 
Подтянитесь на носочках - столько раз, 
Ровно столько, сколько пальцев. (Показали, сколько пальцев на руках.) 
На руке у вас. (Поднимаемся на носочках 10 раз.) 
- Каковы же потребности первобытных людей? 
Во-первых, людям нужна была пища. Ее добывали женщины и мужчины. Мужчины 

– охотой и рыболовством, женщины – собирали ягоды, грибы, орехи, выкапывали съе-
добные коренья. 

Во-вторых, первобытным людям нужна была чистая вода. Без нее человек не может 
прожить и нескольких дней! Поэтому племена селились по берегам рек, ручьев, соби-
рали дождевую воду. 

В-третьих, первобытным людям, как и нам с вами, была необходима одежда. Ее ши-
ли женщины из шкур животных, она защищала от холода, ночью служила и подстилкой 
и одеялом. 

Кроме того, одной из важных потребностей была безопасность – от диких животных, 
разбушевавшейся стихии, наконец, от нападения других враждебных племен. Поэтому 
люди жили в глубоких каменных пещерах, где их не страшили ни ветры, ни дожди, ни 
ураганы. 

Итог занятия. Как видим, потребности первых на земле людей были не велики. Еда, 
одежда да пещера, в которой можно укрыться от бури и дождей. 
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ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРОЦЕССА ФОРМИРОВАНИЯ ОСНОВ ФИНАНСОВОЙ 
ГРАМОТНОСТИ У СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ 

Нефедова Юлия Викторовна, воспитатель 
Хмелева Ирина Владимировна, воспитатель 

Панфилова Екатерина Владимировна, воспитатель 
Савченко Светлана Николаевна, воспитатель 

МБДОУ д/с 40 г. Белгорода, Белгородская область 

Библиографическое описание: 
Нефедова Ю.В., Хмелева И.В., Панфилова Е.В., Савченко С.Н. Проектирование 
процесса формирования основ финансовой грамотности у старших дошкольников // 
Вестник дошкольного образования. 2022. № 5 (204). URL: https://files.s-
ba.ru/publ/vestnik-do/2022/204-11.pdf. 

Актуальность основывается на том, что постепенные изменения в обществе, форми-
рование рыночных отношений, необходимость формирования массового сознания и, 
учитывая рыночный опыт многих развивающихся стран – все это делает необходимым 
совмещать образование с экономикой. Бережливость, организованность, хозяйствен-
ность и другие качества человека нужно воспитывать с детства. Поэтому процесс эко-
номического воспитания дошкольников должен быть адресным и системным, во мно-
гом зависящим от психологической и педагогической подготовленности детей. 
В современном мире человек любого возраста должен обладать высоким уровнем фи-
нансовой грамотности, чтобы добиться успеха в жизни. Следовательно, работу по по-
вышению этого уровня необходимо начинать в дошкольных учреждениях. Это относи-
тельно новое направление в дошкольном образовании. Многие исследования, прове-
дённые в последние годы, указывают на необходимость его внедрения с дошкольного 
возраста, когда дети получают свой первый опыт участия в экономических отношениях 
и знакомятся с миром экономической реальности. Причин такой необходимости не-
сколько: 

- в дошкольном возрасте закладываются не только основы культуры, но и стимулы 
для получения образования на протяжении всей жизни; 

- количество детей, которые могут самостоятельно принимать финансовые решения 
(использование карманных денег, оплата сотовой связи, интернет и т.д.), быстро растет; 

- это позволяет охватить максимальное количество дошкольников независимо от их 
социального и материального положения и, таким образом, заложить основу знаний 
и навыков для целого поколения [1]. 

Дети очень рано вовлекаются в экономическую жизнь семьи (смотрят рекламу, хо-
дят с родителями в магазин). Однако нельзя полагаться на спонтанное освоение эконо-
мики жизни, поскольку дети, познавая эту сферу, сталкиваются с этическими понятия-
ми, такими как бедность, богатство, кредиты, долги и т.д. Эти понятия имеют большое 
моральное значение, отражающее социальные ценности: честность, доброта, трудолю-
бие, взаимовыручка и многое другое. 

К дошкольному возрасту основы финансовой грамотности можно привить 
с помощью основных моральных представлений: о добре и зле, о том, что красиво 
и некрасиво, что хорошо, а что плохо. Основная задача – дать представление 
о бережном отношении к вещам, природным ресурсам, затем деньгам. Для детей очень 
важен пример родителей. Они должны объяснить ребенку, что для того, чтобы купить 
то, что он хочет, нужно много работать и зарабатывать деньги. Детям необходимо учи-
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тывать потребности своей семьи, учиться жить по средствам и знать, что расходы 
должны быть меньше доходов. 

В соответствии с существенными изменениями в государственно-политическом 
и экономическом устройстве России особое внимание уделяется экономическому обра-
зованию и воспитанию у подрастающего поколения экономической самостоятельности, 
инициативности, ответственности, трудолюбия, способности к взаимодействию, вос-
приятию происходящих экономических преобразований, принятию необходимых ре-
шений. Становление и развитие данных качеств начинается на этапе дошкольного воз-
раста, как наиболее сенситивного периода развития и социализации личности. 

В рамках проблемы экономического образования в области дошкольного образова-
ния особое место занимают вопросы формирования финансовой грамотности детей 
дошкольного возраста. В Стратегии повышения финансовой грамотности в Российской 
Федерации на 2017-2023 годы (утв. распоряжением Правительства РФ от 25 сентября 
2017 г. № 2039-р.) финансовая грамотность рассматривается как «результат процесса 
финансового образования, который определяется как сочетание осведомленности, зна-
ний, умений и поведенческих моделей, необходимых для принятия успешных финан-
совых решений и в конечном итоге для достижения финансового благосостояния». 

В широком смысле, по определению Е. Блискавка, «финансовая грамотность – это 
особое качество человека, которое формируется с самого малого возраста и показывает 
умение самостоятельно зарабатывать деньги и грамотно ими управлять» [2]. Дошколь-
ник и экономика лишь на первый взгляд кажутся далекими друг от друга. Область эко-
номической деятельности – одна из жизненно важных, в которую ребенок погружается 
с детских лет. Надо отметить, что, если у ребенка не сформировать правильное пред-
ставление о денежных средствах, то у него появится собственное, и очень часто иска-
женное мнение о них. Детям необходимо донести, что деньги зарабатываются исклю-
чительно собственным трудом. Именно этим и обусловлена актуальность элементарно-
го экономического (финансового) образования дошкольников. Приобщение детей до-
школьного возраста к финансовой сфере – это на сегодняшний день одна из наиваж-
нейших проблем. В современном образовании это предмет специальных исследований 
в дошкольной педагогике. 

Изучение проблемы формирования финансовой грамотности у детей старшего до-
школьного возраста позволяет выявить противоречие между потребностью общества 
в экономически-грамотном подрастающем поколении и недостаточной методической 
разработанностью процесса формирования финансовой грамотности детей в условиях 
дошкольной образовательной организации. 

Исходя из противоречий, нами определена ведущая педагогическая идея, которая 
заключается проектировании процесса формирования финансовой грамотности 
у старших дошкольников. 
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Дошкольный возраст — это период активного усвоения ребенком разговорного язы-
ка, становления и развития всех сторон речи. 

В работе затронута проблема развития речи детей в игровой деятельности, так как 
в дошкольном возрасте данный вид деятельности является ведущим. 

Причиной острой необходимости развития речи детей является потребность обще-
ния человека с окружающими его людьми, а что бы речь была внятна, понятна 
и интересна другим необходимо проводить разнообразные игры, разрабатывать мето-
дики проведения игр, чтобы дети были заинтересованы в игровой деятельности. 

Дошкольный возраст является уникальным и решающим периодом развития ребён-
ка, когда возникают основы личности, складывается воля и произвольное поведение, 
активно развивается воображение, творчество, общая иницативность. Однако все эти 
важнейшие качества формируются не в учебных занятиях, а в ведущей и главной дея-
тельности дошкольника — в игре. 

Самое существенное изменение, которое отмечают не только психологи, но 
и большинство опытных дошкольных педагогов, заключается в том, что дети в детских 
садах стали меньше и хуже играть, особенно сократились (и по количеству и по про-
должительности) сюжетно-ролевые игры. 

Дошкольники практически не знают традиционных детских игр и не умеют играть. 
В качестве главной причины обычно называют недостаток времени на игру. Действи-
тельно, в большинстве детских садов режим дня перегружен различными занятиями 
и на свободную игру остаётся менее часа. 

Однако и этот час дети, по наблюдениям педагогов, не могут содержательно 
и спокойно играть — они возятся, дерутся, толкаются — поэтому воспитатели стремят-
ся заполнить свободное время детей спокойными занятиями или прибегать 
к дисциплинарным воздействиям. При этом они констатируют, что дошкольники не 
умеют и не хотят играть. 
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Это действительно так. Игра не возникает сама собой, а передается от одного поко-
ления детей другому — от старших к младшим. В настоящее время эта связь детских 
поколений прервана (разновозрастные детские сообщества — в семье, во дворе, 
в квартире — встречаются лишь как исключение). Дети растут среди взрослых, 
а взрослым некогда играть, да они и не умеют этого делать и не считают важным. Если 
они и занимаются детьми, то они их учат. В результате игра уходит из жизни дошколь-
ников, а вместе с ней уходит и само детство. 

Сворачивание игры в дошкольном возрасте весьма печально отражается на общем 
психическом и личностном развитии детей. Как известно, именно в игре наиболее ин-
тенсивно развиваются мышление, эмоции, общение, воображение, сознание ребёнка. 

Преимущество игры перед любой другой детской деятельностью заключается в том, 
что в ней ребёнок сам, добровольно подчиняется определённым правилам, при чём 
именно выполнение правил доставляет максимальное удовольствие. Это делает пове-
дение ребёнка осмысленным и осознанным, превращает его из полевого в волевое. По-
этому игра — это практически единственная область, где дошкольник может проявить 
свою инициативу и творческую активность. 

И в то же время, именно в игре дети учатся контролировать и оценивать себя, пони-
мать, что они делают, и (наверное это главное) хотеть действовать правильно. Отноше-
ние современных дошкольников к игре (а значит и сама игровая деятельность) суще-
ственно изменились. Несмотря на сохранение и популярность некоторых игровых сю-
жетов (прятки, салочки, дочки-матери), дети в большинстве случаев не знают правил 
игры и не считают обязательным их выполнение. Они перестают соотносить своё пове-
дение и свои желания с образом идеального взрослого или образом правильного пове-
дения. 

А ведь именно это самостоятельное регулирование своих действий превращает ре-
бёнка в сознательного субъекта своей жизни, делает его поведение осознанным 
и произвольным. Конечно, это не означает, что современные дети не овладевают пра-
вилами поведения — бытовыми, учебными, коммуникативными, дорожного движения 
и пр. Однако, эти 

правила исходят извне, со стороны взрослых, а ребёнок вынужден принимать их 
и приспосабливаться к ним. 

Главное преимущество игровых правил заключается в том, что они добровольно 
и ответственно принимаются (или порождаются) самими детьми, поэтому в них пред-
ставление о том, что и как надо делать слиты с желаниями и эмоциями. В развитой 
форме игры дети сами хотят действовать правильно. Уход таких правил из игры может 
свидетельствовать о том, что у современных детей игра перестаёт быть «школой произ-
вольного поведения», но никакая другая деятельность для ребёнка 3-6 лет выполнить 
эту функцию не может. 

А ведь произвольность — это не только действия по правилам, это осознанность, не-
зависимость, ответственность, самоконтроль, внутренняя свобода. Лишившись игры, 
дети не приобретают всего этого. В результате их поведение остаётся ситуативным, не-
произвольным, зависимым от окружающих взрослых. 

Наблюдения показывают, что современные дошкольники не умеют сами организо-
вать свою деятельность, наполнить её смыслом: они слоняются, толкаются, перебирают 
игрушки и пр. У большинства из них не развито воображение, отсутствует творческая 
инициатива и самостоятельность мышления. А поскольку дошкольный возраст являет-
ся оптимальным периодом для формирования этих важнейших качеств, трудно питать 
иллюзии, что все эти способности возникнут сами собой потом, в более зрелом воз-
расте. Между тем и родителей, как правило, мало волнуют эти проблемы. 
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Главным показателем эффективности работы детского сада и благополучия ребёнка 
считается степень готовности к школе, которая выражается в умении считать, читать, 
писать и выполнять инструкции взрослого. Такая «готовность» не только не способ-
ствует, но и препятствует нормальному школьному обучению: пресытившись принуди-
тельными учебными занятиями в детском саду, дети часто не хотят в школу, или теря-
ют интерес к учёбе уже в младших классах. 

Преимущества раннего обучения сказываются только в первые 2-3 месяца школьной 
жизни — таких «готовых» детей уже не надо учить читать и считать. Но как только 
нужно проявить самостоятельность, любознательность, способность решать и думать 
— эти дети пасуют и ждут указаний взрослого. Надо ли говорить, что такая пассив-
ность, отсутствие интересов и самостоятельности, внутренняя пустота будет иметь 
весьма печальные результаты не только в школе. 

Игра – один из тех видов детской деятельности, которые используются взрослыми 
в целях воспитания дошкольников, обучения их различным действиям с предметами, 
способами и средствами общения. 

Теоретические представления о сущности детской игры, развитые в отечественной 
психологии, в основном сводятся к следующему: 

· игра занимает свое место в ряду других воспроизводящих деятельностей, являясь 
ведущей в дошкольном возрасте. Именно в процессе игры как ведущей деятельности 
возникают основные психические новообразования данного возраста; 

· игра является особой, социальной по происхождению, содержанию и структуре де-
ятельностью; 

· развитие игры происходит не спонтанно, а зависит от условий воспитания ребенка, 
т.е. социальных явлений. 

Общественность в жизни ребенка — это тот коллектив детей, в котором он живет 
и развивается. Основной вид его деятельности — это игра. 

Значительный опыт накапливается ребенком в игре. Из своего игрового опыта ребе-
нок черпает представления, которые он связывает со словом. Игра и труд являются 
сильнейшими стимулами для проявления детской самодеятельности в области языка; 
они должны быть в первую очередь использованы в интересах развития речи детей. 

С предметами, представленными в игре, ребенок приходит в частое повторное об-
щение, вследствие чего они легко воспринимаются, запечатлеваются в памяти. Каждый 
предмет имеет свое имя, каждому действию присущ свой глагол. 

Слово является для ребенка частью действительности. Из этого вытекает, как важно 
в интересах стимулирования деятельности детей и развития их языка продуманно орга-
низовать их игровую обстановку, предоставлять им в соответствующем отборе предме-
ты, игрушки, которые будут питать эту деятельность и на основе ею обогащаемого за-
паса конкретных представлений развивать их язык. 

Мы знаем, какую большую роль в развитии языка детей играют взрослые. Участие 
воспитательницы в свободных играх детей не может ограничиться организацией обста-
новки, подбором игрового материала. Она должна проявлять интерес к самому процес-
су игры, давать детям новые, с новыми ситуациями связанные слова и выражения; раз-
говаривая с ними по существу их игр, влиять на обогащение их языка. Руководя 
наблюдениями детей при ознакомлении их с окружающей средой, воспитательница 
должна содействовать тому, чтобы наблюдаемая детьми жизнь стимулировала их 
к воспроизведению в игре, а стало быть и в языке, своих положительных, лучших сто-
рон. 

Таким образом, педагогические мероприятия в организации свободной игры детей 
сводятся к следующему: 
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1. Организовать место для игры, соответствующее возрасту и числу играющих на 
нем детей. 

2. Продумать подбор игрушек, материалов, пособий и неуклонно следить за их об-
новлением соответственно запросам развивающегося игрового процесса и общего раз-
вития детей. 

3. Руководя наблюдениями детей, содействовать отображению в игре положитель-
ных сторон социальной, трудовой жизни. 

4. Содействовать тому, чтобы группировка детей в игре (по возрасту, развитию, ре-
чевым навыкам) способствовала росту и развитию языка более слабых и отстающих. 
Очень рекомендуем включать в игру малышей старших детей. 

5. Проявлять интерес к играм детей беседами, обусловленными их содержанием, ру-
ководить игрой и в процессе такого руководства упражнять язык детей. 

Играющий ребенок непрерывно говорит; он говорит и в том случае, если он играет 
один, манипулирует предметами, не стимулирующими к разговору. 

Но есть игрушки, значение которых как стимулов для проявления речи детей исключи-
тельное. Это игрушки, изображающие одушевленные предметы: животных, людей. Ло-
шадка, которой играет ребенок, для него — живое существо. Он говорит с ней так, как го-
ворит со своей живой лошадью обслуживающий ее или с ней работающий хозяин. 

Особенно значительна воспитывающая роль куклы. Это понимает каждый, кто 
наблюдал правильно организованные игры в куклы. 

Нет ни одной игры, которая выдвигала бы столько поводов для проявления речи де-
тей, как игра в куклы. Кукла — человек, член коллектива маленьких людей, живущих 
своей жизнью и отражающих эту жизнь — игру в слове. Но эта жизнь требует педаго-
гического руководства. 

Игры куклами при условии правильной организации их и педагогического руководства 
ими выдвигают широкие возможности для ориентировки детей в разнообразных формах 
и установках социальной и трудовой жизни. Играя в куклы, обслуживая их, дети приобре-
тают ряд навыков, связанных с повседневной бытовой, трудовой жизнью, для них наибо-
лее близкой и понятной, навыков, к которым мы их подводим в первую очередь, которые 
они закрепляют в игре и из которых каждый требует сотрудничества языка. 

Мы уделяем недостаточно внимания свободным, но под педагогическим контролем 
оформляющимся играм детей, В режиме детского дня для таких игр должно отводиться 
определенное, соответствующее их значению время. Педагоги должны овладеть мето-
дикой организации таких игр прежде всего в интересах развития языка детей. 

Особого внимания к себе требуют так называемые подвижные игры. Эти игры обусловлены 
определенными правилами, соблюдать которые маленьким 3— 4-летним детям трудно. 

Толковое, обстоятельное, повторное разъяснение детям правил игры, совместное 
с ними обсуждение условий ее проведения — уже путь к развитию их языка. Хорошо 
подводить старших детей к тому, чтобы они толково излагали правила той или другой 
игры товарищам, с ней еще незнакомым. Изредка следует предлагать всему коллективу 
детей сообща рассказать о том, как мы проводим ту или другую игру. Таким высказы-
ваниям мы придаем большое значение. 

Особое значение для развития языка имеют игры, в которые включен литературный 
текст, стишок, предписывающий то или другое игровое действие («Совушка», «Кони», 
«Лохматый пес» и др.). Вначале, предлагая новую игру, воспитательница сама четко 
и выразительно прочитывает относящийся к ней стишок. В течение игры стихи прочи-
тываются несколько раз, а любимые детьми игры вообще повторяются много раз. Не 
удивительно, что дети скоро запоминают текст стиха; тогда они могут во время игры 
читать его сами. К стихам этого рода, как и к фигурирующим в игре считалочкам, 
предъявляются те же требования, что к стихам вообще. 
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Мы уже говорили о том, какую огромную роль играет взрослый человек, используя 
слово для ознакомления ребенка с миром вещей. Он является посредником между 
предметом и ребенком, он способствует последовательному выделению отдельных 
предметов сознанием ребенка из окружающей сложной среды; он знакомит 
с наименованиями предметов. Это происходит в процессе самой жизни, в общении 
с представленными в ней вещами. 

Для развития речи детей в детском саду проводятся различные игры как на занятиях, 
так и в свободной деятельности детей. 
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Интеллект - карты – это уникальный и простой метод запоминания информации. 
Благодаря использованию метода Интеллект - карт в работе с детьми старшего до-
школьного возраста можно повысить интерес детей к содержанию выбранной темы, 
сделает процесс усвоения информации более структурированным и наглядным. При 
этом появляется возможность развития всех психических процессов, активизации раз-
личных анализаторов, творческого и интеллектуального потенциала каждого ребенка. 

Создание интеллект карт может преследовать следующие цели: запоминание 
и структурирование сложного материала, передача информации, прояснение какого-
либо вопроса. Интеллект карты или «карты ума» можно использовать в самых разнооб-
разных ситуациях: в профессиональной деятельности, в обучении, для индивидуально-
го планирования и т. д. 

В связи с тем, что перед педагогом стоит задача сохранить индивидуальность ребен-
ка. То карты ума как нельзя лучше подходят для того, чтобы научить ребенка думать 
креативно и развивать его творческое мышление. 
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Основная идея метода заключается в том, что мы мыслим не прямолинейно. 
В нашей голове одновременно появляется множество мыслей, каждая из которых 
непрерывно ведет за собой другую мысль, разветвляется или пересекается. 

Это связано с тем, что у человека два полушария головного мозга. Левое полушарие 
отвечает за логику, слова, числа, анализ, последовательность работы мозга. А правое – 
за восприятие цвета, ритма, воображение, образа, размера. Система образования устро-
ена таким образом, что в первую очередь мы развиваем способности, связанные 
с левым полушарием. Что требует от детей запоминание и упорядочивание массы фак-
тов. Но у детей более развито правое полушарие, поэтому у них могут возникать слож-
ности в структурировании полученных знаний. 

Этот метод был предложен и разработан в 60 – 70-е года XX века английским психо-
логом Тони Бьюзеном, автором методики запоминания, творчества и организации 
мышления «карты ума» (памяти), лектора и консультанта по вопросам интеллекта. 

Мыслительная карта (от англ. сл. Mind Map) — на русский язык это название можно 
перевести как умственные или мозговые карты. Встречаются также названия: карты 
ума, ментальные, интеллект — карты. По мнению Т. Бьюзена, «в мыслях человека пре-
валируют образы и их ассоциации. Слова же, которые мы используем, служат лишь 
транспортными средствами, «доставляющими» образы из вашего мозга в головы дру-
гих людей. В центре внимания мозга всегда остается образ».К. Д. Ушинский писал: 
«Учите ребенка каким-нибудь неизвестным пяти словам и он будет долго и напрасно 
мучиться, но свяжите двадцать таких слов с картинками, и он усвоит на лету». 

Метод интеллект-карт основывается на наглядно-образном мышлении ребенка, ко-
торый является основным в дошкольном возрасте. Применение таких карт побуждает 
ребенка к изображению и осмыслению окружающего мира. 

Метод интеллект-карт помогает пробудить у ребёнка способность к изображению 
окружающего мира, структурировать информацию, которую ребенку предстоит усво-
ить, разбить ее на конкретные образные единицы. 

Метод «карт ума» полезен в любой сфере жизни, где требуется развивать 
и совершенствовать интеллектуальные способности личности и решать разнообразные 
задачи и проблемы, которые ставит перед нами жизнь. Разумеется, педагог сам предва-
рительно составляет интеллектуальные карты по теме занятия, затем в ходе исследова-
ния-беседы ребенок открывает или зарисовывает соответствующую картинку или сим-
вол для обозначения понятия или представления. Таким образом, ребёнок является ак-
тивным участником процесса осмысления и создания интеллект-карты, усваивает но-
вый метод познания, который он может перенести на любые жизненные ситуации. 

В мир дошкольных технологий интеллект-карты пришли благодаря кандидату педа-
гогических наук Валентине Михайловне Акименко, которая предложила использовать 
этот метод для развития связной речи у детей. 

В своей статье «Применение интеллектуальных карт в процессе обучения дошколь-
ников» она писала, что «примерно до десяти лет у детей доминирует преимущественно 
правое полушарие и первая сигнальная система, поэтому подавляющее большинство 
младших школьников относятся не к мыслительному, а к художественному типу. 

В работе с детьми дошкольного возраста ментальные карты могут составляться по 
различным темам, реализуемым в годовом комплексно-тематическом планировании, 
либо лексическим темам, реализуемым учителем-логопедом в коррекционно-
развивающей работе с детьми: «Игрушки», «Одежда», «Животные», «Транспорт» и др. 

На начальном этапе (этапе ознакомления с методом) педагог может использовать 
в работе с детьми готовые ментальные карты, а далее дети в совместной деятельности 
с педагогом могут составлять сначала простые, а затем и более сложные карты, 
с учетом той или иной образовательной ситуации, образовательного содержания. 
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Так, например, в средней группе, на начальном этапе освоения метода, 
в соответствии с образовательной программой дошкольного образования и с учетом 
возрастных особенностей детей, ментальная карта по теме «Транспорт» может иметь 
три фрагмента: «водный», «наземный» и «воздушный». 

Далее дети расширяют данную ментальную карту, с учетом расширяющегося позна-
вательного опыта. На карте появляются новые ветки: «специальный транспорт» 
и «дорожные знаки». Наряду с этим расширяется содержание веток «предназначение 
транспорта», «детали транспорта», «профессии людей, связанных с транспортом» и т.д. 

Воспитанники в беседах и обучающих ситуациях закрепляют виды транспорта, его 
назначение, выделяют особенности использования разных видов транспорта, знакомят-
ся с профессиями людей, работающими на транспорте, их безопасностью и так далее. 
Но с течением времени часто упускается связь между объектами и явлениями. Таким 
образом, перед нами встала задача: закрепить полученные знания у ребенка, а так же 
научить его нестандартно мыслить, опираясь на ранее полученный опыт. Интеллект-
карты стали отличным подспорьем в решении данной задачи. Поэтому было решено 
в работе с детьми по лексической теме «Транспорт» прибегнуть к использованию такой 
интересной технологии как интеллект-карта. 

При использовании технологии интеллект-карт в процессе формирования у детей 
старшего дошкольного возраста навыка безопасного поведения на дороге, наблюдается 
способность моделировать и оценивать ситуацию, брать на себя ответственность, 
участвовать в совместном принятии решения, выражать свои мысли, задавать вопросы. 
Применение интеллект-карт побуждает ребенка к изображению и осмыслению окру-
жающего мира. 
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Компьютерные игры, в которых игрокам приходится решать головоломки, преодо-
левать препятствия, чтобы их компьютерные герои дошли до конца игры - являются 
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Основные качества личности закладываются в первые годы жизни, а значит, на се-
мью и дошкольные учреждения возлагается особая ответственность по воспитанию та-
ких качеств у подрастающего поколения. Смысл игры по Л. С. Выготскому заключает-
ся в развитии и упражнении всех способностей и задатков ребенка. Игра учит, форми-
рует, изменяет, воспитывает. Игра создает зону ближайшего развития ребенка (Л. С. 
Выготский, 1983). Анализ игровой деятельности ребенка может служить важным диа-
гностическим средством для определения уровня развития ребенка. [2] Как писал К. Д. 
Ушинский, «дитя в своих играх обнаруживает без притворства всю свою душевную 
жизнь» 

Игра – не развлечение, а особый метод вовлечения детей в творческую деятельность, 
метод стимулирования их активности. Социально-коммуникативное развитие до-
школьников происходит через игру как ведущую детскую деятельность. Игра - это 
школа социальных отношений, в которых моделируются формы поведения ребенка. 
Игровые технологии - вот фундамент всего дошкольного образования. В свете ФГОС 
(федеральных государственных образовательных стандартов) личность ребенка выво-
дится на первый план, и теперь все дошкольное детство должно быть посвящено игре. 
Внутри игровой деятельности начинает складываться и учебная деятельность, которая 
позднее становится ведущей деятельностью. 

При этом игры имеют множество познавательных, обучающих функций. Среди иг-
ровых упражнений можно выделить те, 

• которые помогают выделять характерные признаки предметов: то есть учат 
сравнивать; 

• которые помогают обобщать предметы по определенным признакам; 
• которые учат ребенка отделять вымысел от реального; 
• которые воспитывают общение в коллективе, развивают быстроту реакции, сме-

калку и другое. 
Традиционно развитие произвольности ребёнка в контексте игровой деятельности 

дошкольника Л.С. Выготский (1966) рассматривал игру как «школу произвольного по-
ведения», но конкретная разработка этой проблемы осуществлялась его учениками 
и последователями, которые убедительно показали, что произвольное поведение 
в дошкольном возрасте формируется, прежде всего, в ведущей для этого периода игро-
вой деятельности. [2] 

Очень хорошим методом формирования произвольности поведения у детей является 
игра с правилами. Соблюдение правил в процессе игры помогает ребенку контролиро-
вать свои действия. Дети не нарушают правил в игре, и таким образом происходит раз-
витие его произвольности. 

Ценность игр заключается в том, что они создаются в развивающих целях. Благодаря 
их использованию можно добиться более прочных знаний, умений и навыков. Дух со-
ревнования ускоряет умственные процессы, рождает познавательную активность, за-
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